
Beschrijf relevante uitgangspunten en randvoorwaarden:

Stap 1  Onderzoek de algemene of landelijke kaders

Stap 2 Onderzoek de kaders vanuit de onderwijsinstelling

Stap 3 Onderzoek  de kaders  vanuit de opleiding

Stap 4 Stel de beginsituatie van de deelnemers vast

Stap 1  Beschrijf het leerresultaat en de leeruitkomst van de onderwijseenheid

Stap 2  Analyseer de taken en formuleer een leeruitkomst per taak

Stap 3  Bepaal met welke toets(en) de leeruitkomsten behaald kunnen worden

Stap 4  Bepaal per taak de onderwerpen en cluster deze in thema's

Stap 5  Kies per taak de gewenste leeractiviteiten 
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Training Blended Onderwijs Ontwerpen

ONTWERPCYCLUS
BLENDED ONDERWIJS

TAAK      ANALYSEREN VAN DE CONTEXT
Je kunt inspelen op de ontwikkelingen in het werkveld en 
op het gebied van onderwijs en onderzoekt de kaders voor 
het onderwijsontwerp

TAAK     ONTWERPEN VAN DE ONDERWIJSEENHEID
Je start bij het doel, controleert of het doel is bereikt
met de toetsing en zorgt ervoor dat de leeractiviteiten
hierbij ondersteunen

TAAK     UITWERKEN VAN DE LEERACTIVITEITEN

Stap 1 Bepaal de positie van de onderwijseenheid in het curriculum

Stap 2 Bepaal doel, vorm, inhoud , SBU en volgorde van de leeractiviteiten

Stap 3 Maak een rooster voor de F2F-activiteiten met lokalen en docenten

Stap 4 Werk de F2F-leeractiviteiten uit in een lesplan of docentenhandleiding

Stap 5 Vul de leeromgeving met de asynchrone leeractiviteiten

Stap 6 Communiceer de informatie met de deelnemers

Je maakt de leeractiviteiten concreet en communiceert deze 
met de deelnemers in een studiehandleiding


